V &

FEDERACION GALLEGA
DE TAEKWONDQ

TORNEO F.G.T. DE EXHIBICION DE ADULTOS

1.-NOMATIVA DE ORGANIZACION.

l.I.- El torneo tendra caracter regional, enfrentando asi a
clubes de toda la Comunidad Auténoma.

1.2.- La organizacion del torneo correra a cargo de la
Federacion Gallega de Taekwondo, que la podra delegar en el club
o clubes que la soliciten, segun la normativa vigente establecida.

1.3.- En caso de delegacion, los organizadores, al finalizar el
Torneo, y en un plazo maximo de quince dias, deberan realizar una
memoria de la actividad, que incluira la participacion, horario,
instalaciones publico, publicidad en prensa y otros medios de
comunicacién orales o escritos, etc.

1.4.- El lugar donde se celebre el torneo debera contar con
los medios necesarios para el correcto desarrollo del mismo.(tapices,
sillas, mesas, etc.)

1.5.- El Torneo tendra caracter competitivo, otorgando

medallas de oro, plata y bronce, segun la clasificacion a los tres
primeros equipos.

2.-NORMATIVA DE PARTICIPACION.

2.1.- La participacion sera por equipos.

2.2.- Podran participar todos los deportistas de categoria
ADULTO (mayores de 14 anos) con licencia federativa en vigor,
permitiéndose la representacion de colegios, A.P.A.S., siempre que
dependan de entidades afiliadas ala F.G.T.

2.3.- El numero de equipos participantes por club sera ilimitado.

2.4.- Los equipos estaran formados por minimo de tres y un

maximo de nueve deportistas, sin tener en cuenta la edad y
sexo, siempre que sean mayores de 14 afos.

3.- AREA DE COMPETICION.

3.1- El area de competicion tendra una superficie de 12x12 mts.,

3.2.- El material de la superficie de competicion sera elastica
(tapices), o en su defecto de madera.



4.- JURADO.

4.1.- El jurado estara compuesto por siete jueces de silla,
mas dos jueces de penalizaciones y un secretario en la mesa de
control.

5.- UNIFORMIDAD.

5.1. -Uniformidad de los jueces: camisa blanca, pantalén gris,
corbata roja o verde, y zapatillas blancas, chaqueta azul
marino.

5.2.- Uniformidad de los deportistas
participantes: dobok de Taekwondo.

6.-CONTENIDO DE LA EXHIBICION.

4.1.- El contenido de la exhibicibn sera libre, pudiendo utilizar
combinaciones técnicas, rompimientos y jambom kyorigui.

7.-DURACION DE LA EXHIBICION

7.- El tiempo de la exhibicion sera de tres ( 3 ) minutos, teniendo 30
segundos previos a la misma para su preparacion.

8.-MATERIALES DE ROMPIMIENTO.

8.1.- Los materiales de rompimiento, seran de Porespan (corcho
blanco, azul o cualquier otro color), con unas dimensiones de 40x30 cm. Y un
espesor de 2 cm. Podran utilizarse tablas para rompimientos que no supongan
riesgo de voladura de astillas o trozos para el publico asistente.

_ 8.2.- En rompimientos especiales se podran utilizar otras
dimensiones pero ateniéndose al punto 8.3.

8.3,-Los materiales de rompimiento seran comprobados por un juez, de
manera que no se puedan utilizar materiales previamente preparados (cortes
realizados con anterioridad para evitar posibles fallos en rompimientos).

8.4.- No se podran utilizar otro tipo de materiales tales como confetis,
serpentinas, polvos de talco, etc.

~ 8.5.- No se podran utilizar utensilios de ayuda, tales como sillas,
plintos, camas elasticas, etc.

8i6.5 No se podra utilizar ningun tipo de animales(pajaros, perros, gatos,
etc.).

8.7.- podran utilizarse armas simuladas como palos, cuchillos de
plastico blando, etc siempre que no supongan riesgo de lesion para los
participantes.



El incumplimiento de los puntos 8.4, 8,5, 8.6, 8.7, originara una penalizaciéon de
0.4 puntos

9.-VALORACION.

9.1- La valoracion de la exhibicion sera global, puntuando cada juez
solo y exclusivamente el conjunto final de la misma, teniendo siempre en

cuenta la dificultad de las técnicas realizadas.

Se eliminara la puntuacion mas alta y la mas baja, de entre las siete
emitidas.

~9.2.- Los jueces de mesa podran aumentar o deducir la nota final en
funcion de las siguientes valoraciones:

9.2.1.- Aumento de nota. EJECUCION CORRECTA.
= saltos de maxima dificultad + 0,3 puntos

ILJACHAGUI
KAWI CHAGUI
MODUMBAL CHAGUI (AP,YOP,...)

=saltos de mediana dificultad, + 0,2 puntos

MON DOLLYO NAKO CHAGUI
MON DOLLYO FURIO CHAGUI
NOPPI CHAGUI

=saltos de baja dificultad + 0,1 puntos.

TUIOAPCHAGUI
TUIO DOLLYO CHAGUI
TUIO YOP CHAGUI

Si la ejecucion de estos saltos no es la correcta,, los jueces de mesa
podran no aumentar la puntuacion final. En ningin caso podran deducir
la puntuacioén por la mala ejecucion de los mismos.

9.2.2.-Deduccion de nota:

=Cualquier fallo en rompimiento se penalizara con - 0,1
puntos. Se sumaran todos los fallos y se aplicara la

deduccioén a la nota final.

=Pasarse del limite de tiempo

De 3'10" a 3'15" se deducira -0,2 puntos
De 3'15" a 3'20" se deducira -0,4 puntos
De 3'20" a 3'25" se deducira -0,6

puntos



10.- PROCEDIMIENTO EN CASO DE EMPATE.

~10.1.-En caso de empate se tendra en cuenta las puntuaciones
maximas y minimas de los equipos participantes.

10.2.- Si continuaran empatados se declarara vencedor al equipo
que tenga menor numero de participantes.

10.3.- Si persistiese el empate se declarara vencedor al equipo
cuyos miembros tengan menor categoria.

11.- DESARROLLO DE LA COMPETICION.

11.1.- Se celebrara una primera ronda donde participaran todos
los equipos

11.2.- Accederan a la segunda ronda los tres equipos que
obtengan una mayor puntuacion en la primera ronda.

11.3.- Se declarara vencedor al equipo con mayor puntuacién
en la segunda ronda

11.4.- En caso de empate se declarara vencedor segun
el punto 10.

Aprobado en Reunién de Comision Delegada da FGT de xaneiro de 2004 e en
reunion de Asamblea Xeral da FGT de febreiro de 2004.



